PROPOZICE MOS-venkovnich pirebori VYBERU
OFS U 13 /2013/

Poradatel:
OFS Hradec Kralové ve spolupraci s Komisi mladeze VV Kralovéhradeckého KFS.

Potadajici OFS zajisti fadnou potadatelskou sluzbu, zdravotnika, rozhlas, fotografa a pitny rezim
(neperliva mineralni voda) pro tymy a rozhod¢i.

Termin konani:
Nedéle 21.9.2025

Misto konani:
Kategorie U 12 — ROUDNICE

Utastnici:
Vybéry OFS Hradec Kralové, Nachod, Trutnov, Ji¢in a Rychnov nad Knéznou

Turnaj fidi:
OFS Hradec Kralové a Komise mladeze VV Kralovéhradeckého KFS ve spolupraci se zastupci
potédajicich klubii

Doprava:
Vybéry OFS na vlastni naklady

Rozhod¢i:
Deleguje obsazovaci usek KR OFS Hradec Kralové — 3 rozhod¢i na turnaj. VySe odmény se tidi dle
sazebniku stanoveném KRD KFS pro soutéze MOS této veékové kategorie.

Startuji:

OFS U 13 — hraci narozeni 1. 1. 2013 a mladsi, maximalni pocet hraci z jednoho klubu 5!! Komisi
mladeze VV Kralovéhradeckého KFS doporucuje pfednostné povolavat hrac¢e daného ro¢niku.

V piipad¢ startu divek mohou startovat divky o rok starsi, tzn. 1. 1. 2012 a mladsi.

Hradi startuji za vibéry OFS dle vizemni piisluSnosti klubu k jednotlivim OFS !

Pi'ed zahajenim turnaje piedloZi vedouci muZstev vyplnéné soupisky. !!VCETNE ID FACR!!! Ve
vybéru je povolen start pouze hracim s klubovou piisluSnosti hrajici nejvyss$i moZnou soutéz
krajsky prebor a niZze. Maximalni pocet hracu z jednoho klubu je 5.

ZAKLADNI PRAVIDLA A ORGANIZACNI USTANOVENI

= Pocet hrati: 8+1 (osm hréact v poli, jeden musi byt vzdy brankar), minimalni pocet je 7 + 1

=  H¥isté: Hraci plocha je mezi pokutovymi uzemimi klasického fotbalového hiisté a musi spliiovat
pravidlo 1. Pravidel fotbalu (tj. hraci plocha musi mit tvar obdélniku).

= SiFka: 50m—55m

* Branky: 2 x 5 metr@, musi byt pevné ukotveny !!!

* Hraci doba: 2 x 15 min

= Mié: velikost Cislo 4, hmotnost: 290 — 390 g, obvod: 63 — 66 cm



= Vykop (zah3jeni hry na polovin¢ htiste) je proveden, pokud se mi¢ zjevné pohnul jakymkoliv
smérem a nasledné se mtize ihned dotknout soupet (neni potieba dotek spoluhrace). Soupeti jsou
vzdaleni minimalné 2 metry od mice. Z vykopu nelze vstielit branku.

= ,Mala domi* neni povolena.

* Rozehra od pomezni ¢ary: vhazovanim rukama (ob¢€ ruce s micem za hlavou, obé nohy
na zemi). Soupef musi byt minimalné 2 m od rozehravajiciho hrace.

* Kop od branky pies ptlku hfisté je bez dotyku zemé ¢i jakéhokoli hrace zakazan, prvni ptihrav-
ka v pokutovém uzemi je volna (soupef smi do pokutového uzemi az po doteku mice spoluhra-
¢em). Brankaf rozehrava pii kopu od branky mi¢ z klidu ze zemé a pouze nohou.

Vsechny volné kopy z vlastni poloviny a poloviny hii§té jsou NEPRIME a musi byt rozehrany
ptihravkou (pro vstfeleni branky nepostacuje teCovani mice soupefem, véetné brankaie).

= Stiidani hracia: Opakované, pii preruseni, hra¢ miize opustit hraci plochu kdekoliv. Nastupujici
hra¢ sttida z prostoru stiidacky. Stfidani hract nemusi byt ozndmeno rozhod¢imu.

= Pokutové tizemi je vymezeno v Sifce klasického pokutového izemi a délce 12m (do hloubky
hriste).

= Ofsajd se uplatiiuje od piilici ¢ary na celé soupetové poloving hiiste.

=  Brankar smi chytat rukama ve vymezeném pokutovém tizemi.

PRAVIDLO I: HRISTE

1. Hfisté je mezi pokutovymi uzemimi (PU) klasického fotbalového hiité a musi splitovat pravidlo 1.
Pravidel fotbalu (tj. hraci plocha musi mit tvar obdélniku). Minimalni povolena §itka hfisté je pro ob¢
kategorie 50 m, maximalni povolend §itka htisté je 55 m,

2. Pokutové tizemi je vymezeno v §ifce klasického pokutového uzemi a délce 12 m (do hloubky hfiste).
Postranni hranice pokutového uzemi jsou vymezeny ¢arou, metami ¢i kuzely. Kuzely se nachazi
alespon 1 m od ¢ary od htisté, z diivodu bezpecnosti.

Ul2-8m
Ul3-11m




PRAVIDLO II: ZAHAJENI HRY VYKOPEM

1. Vykop na poloving hfisté je proveden, pokud se mi¢ evidentn¢ pohne jakymkoliv smérem (muze byt
zahrdn 1 vpfed). Soupef se mize dotknout mice dfive, nez se dotkne spoluhrd¢ hrace provadéjiciho
vykop (neexistuje volna prihravka).

2. Ptimo vykopem nemuze byt v této kategorii dosazeno vstieleni branky, v souladu s pravidlem o tom,
ze volné kopy z vlastni poloviny a poloviny htisté jsou nepfimé.

3. V dob¢ vykopu musi byt vSichni hraci obou druzstev na své poloving hraci plochy s vyjimkou hrace
provadgjiciho vykop.

4. Pii vykopu musi byt hraci soupefova muzstva vzdaleni minimalné 2 m od mice.

PRAVIDLO III: HRA BRANKARE, ROZEHRA OD BRANY

1. Brankaf nesmi chytat imyslnou malou domi do ruky. V ptipadé chyceni ,,malé dom{* brankarem
do ruky se kope neptimy volny kop z hranice pokutového izemi na spojnici s mistem, kde doslo k
prestupku.

2. Brankaf smi chytat mi¢ do rukou po celé $ifi pokutového tizemi.

3. Pii kopu od brany brankai rozehravd mi¢ ze zemé (mic rozehrava nohou jednim dotekem, nevodi ho
uvniti pokutového tizemi). Rozehrou nohou nesmi prekopnout pilku hiisté bez dotyku mic¢e zemé ¢i
jakéhokoli hrace.

4. Rozehrava — 1i hra¢ kop od brany misto brankare, nesmi piekopnout pilku hiisté bez dotyku mice

zem¢ C¢i hrace. Nahraje — li brankai (hra¢) mi¢ hra¢i (brankafi), smi byt soupefem napadan v
pokutovém tizemi az po prvnim doteku s miem. Soupef pifi rozehie od brany nemize stit v
pokutovém tizemi.

5. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloviné plati i v ptipadé, ze brankai chyti mi¢ rukama ve
hte, a to i pokud mi¢ polozi z ruky na zem, nesmi piekopnout ptilku htisté (kop pfes polovinu hfisté je
v ptipad€, pokud mi¢ preleti ptlici ¢aru bez dotyku mice zemé nebo jakéhokoli hrace).

6. V pripad¢ prekopnuti poloviny hiisté brankafem z pokutového izemi, ¢i hracem pii kopu od branky,
je natizen neptimy volny kop z poloviny hfist¢ z mista, kde mi¢ presel pilici aru.

7. Pokud dostane brankéai ptihravku od spoluhrace a nechyti ji do ruky, je hracem ve hie a maze hrat
mic libovoln€ po celé hraci ploSe. Stejné tak se stava hracem ve hie, pokud po chyceni mice do rukou
a polozeni na zem vyjede s mi¢em ven z pokutového Gizemi, i v tomto pripadé mlze hrat mi¢ libovolné
po celé hraci plose.

8. Hra rukou brankafe je neomezena, muze rozehrat mic¢ libovolné po celé hraci plose.

9. Dvoji hrani pii chyceni mice ze hry neni povoleno, pokud brankat dd4 mi¢ z ruky na zem, nesmi jej
opetovné zvednout. Trestd se nepfimym volnym kopem z hranice pokutového uzemi na spojnici s
mistem, kde doslo k prestupku.

10. Pokud brankai zahraje mi¢ rukou mimo pokutové tzemi, nafizuje se pfimy volny kop z mista
prestupku.

PRAVIDLO IV: STANDARDNI SITUACE, OFSAJD, STRIDANI
1. Vhazovani se rozehrava vhozenim rukama (ob¢ ruce s mi¢em za hlavou, obé nohy na zemi). Soupef

musi byt minimaln€ 2 m od rozehravajiciho hrace.

2. Rohové kopy se zahravaji z mista ozna¢eného pro zahravani rohového kopu, které se nachazi 5 m
od hranice pokutového tzemi smérem do Sitky htisté (brankova cara). Hrac¢i soupete se nesméji pied
rozehranim pfiblizit k mi¢i na vzdalenost mensi nez 6 m.

3. Pti rohovych kopech musi byt soupet vzdalen minimalné 6 m od mice.

4. Pfi zahravani volného kopu musi byt hraci soupefe vzdaleni minimalné 6 m od mice.

5. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 8 m 6. Pokutovy kop se zahrdva po faulu v prostoru
pokutového uzemi. Pfi nedovoleném zakroku v prostoru mezi pokutovym tizemim a postranni ¢arou se



zahrava ptimy volny kop.

7. Pravidlo ofsajd se uplatiiuje od pilici ¢ary na celé soupetové poloving hiiste.

8. Stiidani hrach je opakované, pii preruSeni, hraci opousti hiisté kdekoliv. Nastupujici hré¢, stfida z
prostoru stiidacek. Stfidani hract nemusi byt oznameno rozhod¢imu.

PRAVIDLO V: ROZHODCI, VYSLEDEK. DIVACI

1. V piipadé nepfitomnosti svazového rozhod¢iho ma povinnost domdaci tym zajistit oddilového
rozhodciho, ktery odfidi utkani a zajisti vyplnéni zapisu v IS.

2. Divaci maji zakaz vstupu na hiisté, ziistavaji v prostorach vymezenych pro divaky.

3. V piipad¢ surové hry (kopnuti, podrazeni, vrazeni, str¢eni nebo udefeni v souboji o mic), a to
nepiimétenou (nadmérnou) silou, kterou je ohrozeno zdravi a bezpecnost nebo v pitipadé hrubého
nesportovniho chovani (kopnuti, podrazeni, vraZeni, stréeni nebo udetfeni mimo souboj o mi¢, tzn. mic¢
je v okamziku ptestupku ve vzdalenosti vetsi nez cca 2 m) nepfimétenou (nadmeérnou) silou, bez snahy
a moznosti hrat micem, vylouci rozhod¢i hrace do konce utkani. Dany tym v obou pfipadech hrace
vystfida jinym hracem a hraje ve stejném poctu.

PRAVIDLA FOTBALU FACR
U vSech ostatnich pravidel, kterd nejsou uvedena nebo upravena v tomto materialu, plati vzdy
automaticky ustanoveni konkrétniho pravidla Pravidel fotbalu FACR.

Hodnoceni:
Za vyhru 3 body, za nerozhodny vysledek 1 bod.

O kone¢ném potadi rozhoduje:
1. pocet ziskanych bodu

2. vysledek vzajemného utkani
3. rozdil branek

4. vétsi pocet vstielenych branek
S5.los

Systém soutéZe:

Hraje se systémem podzim — jaro, jeden turnaj na podzim, jeden turnaj na jafe.
Celkovy vitéz vzejde ze sou¢tu bodi z obou turnaji.

OCENENI TYMU PROBEHNE PRI JARNIM TURNAJI (jaro 2026).

Hospodarské naleZitosti:

Pronajem hfisté a nahrady rozhod¢im hradi poradajici OFS. Poradajici OFS také zajisti na celou dobu
turnaje zdravotnika, pro vSechny tymy svacinové balicky a pitny rezim (v rezii jednotlivych OFS)
fotografie vSech tymu, zpracovani vysledki (utkani + stfelci branek, tabulky) a do 2 dnt po odehrani
turnaje zasle na KFS (havel@fotbal.cz) a OFS.

Okresni fotbalové svazy hradi naklady na akci dle dohody piedsedt jednotlivych OFS.

Reditel turnaje:  Martin Zbofil, 605 537 217, zboril.fotbal@centrum.cz
Hlavni poiadatel: Zden€k Pechar, 602 396 937, zpechar@seznam.cz
Za poi‘adajici klub: Tomas Rejl, 737 539 356, rejl.tomas@seznam.cz

Rozlosovani:
Kazdé muzstvo odehraje v turnaji 4 utkani 2 x 15 minut, poloc¢asova piestavka 5 minut.


mailto:havel@fotbal.cz

ROUDNICE /kategorie U 13 =2013/

1 HRISTE

Poradatel HK CAS: Hraci doba 2 x 15 min Vysledek
9:00 OFS HK U13
9:40 OFS RK U13 OFS JC U13
10:20 OFS TU U13
11:00 OFS HK U13 OFS JC U13
11:40 OFS TU U13 OFS RK U13
12:20 OFS JC U13
13:00 OFS TU U13 OFS HK U13
13:40 OFS RK U13
14:20 OFS JC U13 OFS TU U13
15:00 OFS HK U13 OFS RK U13

cca 15.45 hodin ukonceni

Vladimir Blazej Roman Havel
pfedseda KM Kralovéhradeckého KFS  Grassroots trenér mladeze Kralovéhradeckého KFS



